START-UP

# MISSION

Scénario du jeu

Léa et Ramesh sont deux porteur.euse.s de projet qui ont travaillé chez un leader du VTC.
Conscients des conséquences négatives de la plateforme sur I'environnement et le climat social
(fortes émissions de C02, précarité des chauffeurs, etc.), ils ont décidé de créer une start-up
réellement engagée.

Rejoints par Manon, Lucas et Emma, les 5 entrepreneurs.es ont un objectif ambitieux : créer une
plateforme de VTC qui soit un catalyseur de la transition écologique et de I'économie circulaire en
encourageant une mobilité plus respectueuse des Hommes et de leur environnement.
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Mission des étudiants
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Diriger I'équipe pour atteindre l'objectif initial en utilisant les compétences de chacun.
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En fin de partie, les étudiants recoivent 3 notes :

» Performance environnementale

» Impact social

» Pérennité de I'entreprise

TARIFS DU SERIOUS GAME*
|

Prix public Prix adhérents

20-30 étudiants 300¢€ 250€
31-40 380€ 330¢
41-50 475¢€ 425¢€
51-60 570€ 520€
61-70 665€ 615¢€
71-80 760€ 700€
81-90 855¢€ 790¢€
91-100 950€ 890¢€
*Prix HT

Pour des effectifs supérieurs a 100, merci de contacter le développeur du jeu :
contact@franck-tonnerre. fr

» Un fascicule avec les solutions du serious game est fourni.
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DEMONSTRATION
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Vous souhaitez essayer le serious game ?

Matériel et installation :

» Le test requiert un PC avec Windows et le nécessaire pour la visio (via Skype ou Teams).

» Linstallation se fait via un téléchargement rapide puis double clic pour lancer le jeu. Le lien de
téléchargement sera envoyé le jour du test.

Déroulement du test :

» Vous pouvez tester le jeu seul ou en binbme. Dans le cas d'un bindme, 'un des deux participants
installe le jeu sur son PC, I'autre visualise le serious game et interagit via le partage d’écran en visio.

» La durée du test est d'une heure.



